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Anslutning av pulten

Vid anslutning av pulten, startas menyn i den gpert som senast valdes eller
i den sportgren som ar vald som standard (defeégtpunkt .2.1

For att komma till huvudmenyn, tryd8l , EXIT.

1. Huvudmeny (sportval)
| huvudmenyn visas tavlan med klocka och pultemgter display).

HOGER DISPLAY

VALJ SPORTGREN BASKETBOLL
SETUP = ~ VALJ

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

SETUP: (&) andrar tilll setup-menyn.

Val av sport:  Med(E] och(E] vaxlar displayen mellan de olika sportgrenarna.
Med ENTER eller (€] valjs sportgren.
Den valda sportgrenen visas pa displayen och maskaed en tand ljusdiod
vid den aktuella sportrutan.

Foljande sportgrenar finns att véalja mellan: Haoldb
Basketboll
Volleyboll
Tennis
Ishockey
Vatttenpolo
Innebandy
Minihockey
Futsal
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2. Setup

2.1.1 Hur setupmenyn startas
Nar Du star i -

1) en sportgren: Tryck pa de {555 samtidigt.
Tryck dareftel®] (EXIT) for att komma till huvudmenyn.

2) huvudmeny (val av sport): Try{Al (SETUP) for att komma till setup-menyn.

HOGER DISPLAY
SETUP: DEFAULT SPORT -> HANDBOLL

EXIT - ANDRA

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

EXIT: Tryck @& for att atervanda till huvudmenyn.
Andringar sparas automatiskt!

Med (€] och(®] valjs det mellan féljande menypunkter:

Default sport
Har valjs vilken sportgren pulten normalt skatstsuupp med.
Sportgrenen andras m(E] eller(Gl.

Servicemenyn
Servicemenyn ar endast till for speciella anvandabe denna kravs en
speciell anvandarkod.
En narmare beskrivning av Servicemenyn finns updekt 11.

Sprak
Har valjs sprak melEl eller(@. Anvandaren kan valja mellan:
Engelska, Danska, Tyska, Svenska, Finska, Turkis&H&ndska,
Franska, Ryska, Spanska och Lettiska.
Ryska kraver dock en pult med en sarskild hogelalysp

Stalla in tavla pa on-tid
Har anges inom vilket tidsintervall tavlan ska vidackan (vara tand).
Efter denna tidsintervall slacks tavlan.
Tryck palEl eller(@ for att andra tidsintervallet.
Tidsintervallet anges i hela timmar.
Ex.: 10-24 (Tand mellan klockan 10.00 och 24.00.)
Tidsintervallet skrivs in med de numeriska tangem.
Med EER] kan det sist inskrivna talet raderas.
Godkann medER eller Angra andringen av tiden :

Tips!
Klockan ar alltid slackt : 00 - 00.
Klockan ar alltid tand : 00 — 24.

Observera: Livslanden pa lysdioderna forlangs garait begransa den tid klockan ar
tand. Det finns darfér ingen anledning till att édanlaggningen vara tand mer an
nddvandigt.
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Installning av klocka
Tryck (E] eller(€] for att stélla in klockan.
Tiden stalls in med de numeriska tangenterna
Med CER] kan de sist inskrivna siffrorna raderas.
Godkann medER eller &ngra andringen mEEw

Klockmodul (tillagg):
Om en radiostyrd Klocka éar installerad pa NauNekemmer 24-timmars
klockorna automatiskt styras av Klockmodulen.
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3. Handbolls setup-meny

HOGER DISPLAY

HANDBOLL UNDER # 30:00 TID SIGNAL
SPARA EXIT MENY OFF TID UPP AUTO

(Al [B] [cf [p] [E] [F] [G] [H]

Spelmeny: Med N eller vid start av match andras displayen tilllsyy.
SPARA: Tryck (&] for att spara installningar.
(Spara instéllningar)
EXIT: Tryck (B] for att atervanda tilll huvudmenyn.
(Huvudmeny) Kan inte utfdras om en match ar igang.
Ev. felmeddelande: Matchen ar igang...

Tryck férst Master Reset !

UNDER

MENY: Tryck (€] for att komma till undermenyn.
I undermenyn kan spelnummer, lagnummer och lagfés@jgas. Se punkt
3.1.1 for mer inférmation.

# Tryck (@ for attt trycka av (OFF) eller pa (ON) sidotavlarn

Sidotavla (on/offy Om sidotavlorna slacks ska inte spelarnummer vitanid utvisning skrivas
in.

TID: Tryck forst pdstee) och darefter p(El for att &ndra matchtiden.

(Andring av matchtiddm matchen &r igdng, ar det den sammanraknadesaerkan andras.
Tiden skrivs in med de numeriska tangenterna.
Med CER] kan de senast inskrivna siffrorna raderas.
Godkann med@&ER eller Angra melEW

UPP: Med @] valjs det om matchtiden ska raknas uppat elledned
(Upp-/nerrakning)

AUTO: Med ] vaxlas displayen mellan automatiskt eller manuellt
(Signalhorn) signalhorn.
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3.1.1 Handboll setup undermeny
HOGER DISPLAY

UNDERMENY LAGNAMN SPELARE
EXIT RUL H G H G

la] [B] [c] [b] [E] [F] [G6] [H]

EXIT: Tryck @] eller®EN for att atervanda till handboll setup-menyn.
RUL: Om det endast ar lagtextdisplay pa tavlan, kandpstéllningen (spelarnas

namn) rullas i displayen.
Tryck (B] fOr att rulla eller stoppa laguppstallningen.

LAGNAMN: Tryck (€] eller®] for att &ndra Hemma eller Gastlagets namn.
For att skriva in namn; se punkt 9.1

Lagfarg: Tryck (€] eller®] for attt &ndrddemma elleiGastlagets farger.
Detta ar endast mojligtim lagtextdisplay inte ar pakopplad men nar
fargmarkeringen daremot ar det.

SPELARE: Tryck (E] eller(E] fér att &ndra Hemma eller Gastspelarnas namn och
nummer.
(Nr.+Namn) For att skriva in spelarna; se punkt 9.2
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3.1.2 Handboll spelmeny

Setup-meny:

KORT:

Setup-meny:

UTVISNING:

PER:
(Period)

HOGER DISPLAY

UTVISNING: 2:00 2:00 PER TIME-OUT 0:00
HKORTG H/1 G/3 1 H/1 G/2 ,

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Tryck MENJ) for att komma till setup-menyn.

Menypunkten ar endast tilllganglig om sidotavloandéanda.

Tryck (&] eller(®] for att dela ut ett gult eller rétt kort till engshma eller
Gastspelare (se punkt 3.2.1 for mer information).

Tryck forst och darefte(®l eller®] for att angra ett utdelat kort.

HOGER DISPLAY

UTVISNING: 2:00 2:00 PER TIME-OUT 0:00
+2min H/1 G/3 1 H/1 G/2 ,

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Tryck MENJ) for att komma tilll setup-menyn.

Tryck (€] eller(®@] for att tilldela Hemma eller Gastspelarna en utivig. (2
min.)

Tryck forst® och dareftel€ eller®] for att angra en utvisning.

For att ge 2 min extra utvisning till en spelayek (Al ellerB] f6ljt av (€]
eller® for Hemma eller Gasterna. Har valjs vilken av gp till 3 spelarna
som redan &r utvisade som ska ha +2min, genonyekatpdDl , (E] eller
(H (se illustrationen nedan).

Tryck @& eller Meny (Exit) for att atervanda till spelmeny®ar sjalv tillbaka
efter 15 sek om inget har skrivits in.

Antalet utvisningar visas pa displayenXtéller Gk) och som punkter pa
tavlan.

Kortaste utvisningstiden visas pa displayen octapians mittsektion.

HOGER DISPLAY

Hem utvisn.: 1:58 1:34 0:35
Exit +2:00 +2min +2min

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Tryck (E] for att andra till nasta period.
Tryck forstH] och dareftelE] for att vaxla till tidigare period.
Perioden raknas automatiskt samman, nar tidetedrahRESEll har tryckts in.
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TIME-OUT: Tryck (E] eller(€] for att starta en Hemma eller Gast time-out. (f.)ni
Tryck forstl darefter®l eller@ for att angra en time-out.
Genom att trycka pSIeP) stoppas time-out tiden utan att matchtiden startar
Vid tryck palSRD stoppas time-out tiden, och matchtiden startar.
Antal time-outs visas pa displayen gHller GK) och pa tavlans mittsektion.
Antal time-outs nollstalls nar tiden &r ute, har tryckts in.
Time-out tiden visas pa displayen 6yesch istallet for matchtiden pa
tavlan.
Signalhornet avger en signal, nar det endast atettsek. av time-out
tiden.

NarH trycks in, fungerar ett tryck pa tangentel€ktill (& som en
minusfunktion. P& displayen blinkar s& lange minusfunktionen ar aktiv.
Om ingen knapp trycks in inom 10 sek, avaktiverasusfunktionen.

s "

Matchtid: Matchtiden startas och stoppas ochlstop),
Om tiden har stoppats, kan den nollstallas [RESEIl.
Tryck dock pdREsEll i 2-3 sekunder om tiden ska nollstallas mitt pemiod.

Poang: Med & och(= kan poangen pa pultens vanstra sida 6kas elleskan
Poangen pa tavlan uppdateras forstRESUT har aktiverats. Ljusdioden 6ve
RESU |yser, nar poangen pa pulten och tavlan skiljg@si

=

Reset match:  Tryck pa de tva knappariZE5) samtidigt for att nollstélla resultaten och
tiden.

Signalhorn: Vid tryck pa & avger signalhornet en signal.
Vid val av automatiskt signalhorn, avges signalmatchtiden &ar slut.

3.1.3 Handboll — Utdelning av gult - rott kort

HOGER DISPLAY

HEMMA SPELARE FEL ]
VALJ KORT: GUL ROD

la] [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Valj kort: Tryck (6] for att dela ut ett gult kort.
Tryck (H] for att dela ut ett rott kort.

HOGER DISPLAY

HEMMA SPELARE FEL KORT: GUL/ROD
SKRIV IN SPELARE x  x ANTAL FEL: x

(Al B [cf [o] [E] [F] [6] [H]

Valj spelare:  Skriv in spelarens nummer pa pultens numeriska pag.
Avsluta medeNIERl for att dela ut ett kort till en spelare.
Avsluta mediEW for att atervanda utan att kort har utdelats.
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4. Basketboll setup-meny

HOGER DISPLAY

BASKETBOLL UNDER # 20:00 S.CLK TID SIGNAL
SPARA EXIT MENY OFF TID 24 NER AUTO

(Al B [cf [p] [E] [F] [G] [H]

Spel-meny: Med N eller vid start av matchtid vaxlas display tillebmeny.

SPARA: Tryck (&] for attt spara installningar.

(Spara installningar)

EXIT: Tryck (B] for att atervanda till huvudmenyn

(Huvudmeny) Kan endast utféras om en match inte ar igang.
Evt. felmeddelande: Match ar i gang...

Tryck férst Master Reset !

UNDER
MENY: Tryck (€] for att komma till undermenyn.
I undermenyn kan spelarnummer, lagnamn och lagiing antal
spelarnamn skrivas in. Se punkt 4.1.1 for mer mgtron.
#:

Spelare nr. (on/offy  Tryck (B] for att valja (ON) spelarnummer. eller valja b@FF)
spelarnummer.
Om spelarnummer ar OFF ska inget spelarnummeraskin, efter en

poangutdelning eller en utvisning.
(Den har menypunkten ar endast anvandbar om det firjlighet for att visa spelarnummer pa

tavlan.)

TID: Tryck (E] for att &ndra matchtiden.

(Andring av matchtid) Om matchen &r i gang ar det den sammanraknadétidatc som kan
andras.

Tiden skrivs in med de numeriska tangenterna.
Med CER kan det senast inskrivna talet raderas.
Godkann med@&ER eller Angra melEW

S.CLK: Tryck (E] fér att andra tiden for “Shot Clok”.

(Shot Clok) Om matchtiden inte har satts igang, andras den pde'Shot Clok an” till
det den ska rakna ner fran framover. Annars kamigendast starttiden till
nasta "Shot Clock” nedrakning.

Tiden i sekunder skrivs in med de numeriska tareyeat
Med CER kan det senast inskrivna talet raderas.
Godkann med@&ER eller Angra melEW

NED: Med (€] véljs om matchtiden ska raknas upp eller ner.
(Upp-/nedrakning)

AUTO: Med ] vaxlas displayen mellan automatiskt eller mansigitalhorn.
(Signalhorn)
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4.1.1 Basketboll setup undermeny
HOGER DISPLAY

UNDERMENY LAGNAMN SPELARE SPEL. LAG
EXIT RULH G H G 5FOULS

A B C D E F G H

EXIT: Tryck @& eller®EN for att atervanda till basketboll setup-menyn.
RUL: Om det endast ar lagtextdisplay pa tavlan, kandpstéllningen

(spelarnamnen) rullas pa displayen.
Tryck (B] for att rulla eller stoppa laguppstallningen.

LAGNAMN: Tryck (€] eller(®] foér att &ndra Hemma- eller Gastlagets namn.
Skriva in namn; se punkt 9.1

Lagfarg: Tryck (€] eller(®@] for att andraHemma-eller Gastlagets farg.
Detta ar endast mojligim lagtextdisplay inte ar pakopplad men néar
fargmarkeringen déaremot ar det.

SPELARE: Tryck (E] eller(E] fér att &ndra Hemma- eller Gastspelarnas namn och
nummer.

(Nr.+Namn) For att skriva in spelarnas namn; se punkt 9.2

SPEL.NR.: Tryck (E] eller(E] fér att andraHdemma eller Gastlagets spelarnummer.

(Spelarnummer)  FOr att skriva in spelarnummer; se punkt 4.1.2
Detta ar endast mojligt om lag- och spelartexidiggn inte ar pakopplad
men daremot om spelarnumret ar pakopplad.

SPEL.FOUL: Tryck(@l for att &ndra antalet spelarfoul. (5 eller 6)
(Max. spelar fel) ~ Andringen genomférs, nar undermenyn lamnas.

LAG FOUL.: Tryck H] for att andra max. antal lagfouls. (fran 5 till 9)
(Max. lag fel) Andringen genomfoérs, nar undermenyn lamnas.
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4.1.2 Att skriva in spelarnummer
HOGER DISPLAY

456789101112131415
HEMMA SPELARE - ® NR.=4-15 EXIT

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Markdren blinkar vid det spelarnummer, som kan asdr

Numret skrivs in med den numeriska knappsatser9}0-9

Numret godkéanns meENIER], varefter nasta spelarnummer (till hoger) kanwsgiin.
Om numret redan anvands sa nollstélls detta.

Nummer 0 skrivs inte ut pa sidotavlan.

- Tryck @] for att godkanna numret och ga tilllbaka till fgéende
spelarnummer (till vanster).

®: Tryck (E] for att godkanna numret och ga vidare till nagelarnummer
(till hoger).

NR.=4-15: Tryck (E] eller(@] for att stélla in spelarnummer mellan 4 och15.

EXIT: Tryck H] eller®EN for att atervanda till setup-undermenyn och upgdat

spelarnummerna pa sidotavlorna.
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4.1.3 Basketboll spel-meny
HOGER DISPLAY

POS EDIT SPEL.FOUL PER TIME-OUT 1:00
---SCOREH/1 G/3 1 H/1 G/2

5

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Setup-meny: Med®EW vaxlas display till setup-menyen.

POS: Tryck (&] for att andra bollinnehav till Hemma eller Gaséag

(boll innehav) Om du trycker snabbt, vaxla mellan Hemmalag, t@sdistlag,
tomt, Hemmalag, osv.
Om tangenten halls nere mer an 4 sekunder melkg® tvgck, vaxla mellan
Hemmalag, Géastlag, Hemmalag, osv.

EDIT

SCORE: Tryck (B] for att andra spelarpoang for Hemma eller Gastlag

(Andra spelarpoang) Redigering av spelarpoédng; se punkt 4.2.1
Detta ar inte mojligt, om sidopulten ar ansluteeh tavlan visar individuella
spelarpoang. Se punkt 4.3

SPEL.FOUL: Tryck[(€l eller(®] for att ge en Hemma eller Gastspelare en foul.
(Spelarfouls) Tryck forst® och dareftel€ eller®@ for att angra en foul.

Antal lagfouls visas pa displayen §#ller GX) och pa tavlans mitt-sektion.
Detta ar inte mgjligt, om sidopulten ar anslutempunkt 4.3

PER: Tryck (E] for att vaxla till nasta period.
(Period) Tryck forstH] darefterEl for att vaxla till tidigare period.
Perioden raknas automatiskt samman, nar tideteapchRESED tryckts in.

TIME-OUT: Tryck (E] eller(@] for att starta en Hemma- eller Gast time-out. {di.)n
Tryck forst® darefter®] eller@ for att angra en time-out.
Vid tryck paSt® stoppas time-out tiden utan att matchtiden startas
Vid tryck palSTRD stoppas time-out tiden, och matchtiden startas.
Antal time-outs visas pa displayen gller GK) och som punkter pa
tavlan.
Antal time-outs nollstalls, nar tiden ar ute, trycks in.
Time-out tiden visas pa displayen 6yesch pa tavlans mitt-sektion eller
istallet fér matchtiden.
Signalhornet avger signal nar det aterstar 10aekme-out tiden.

Nar [ trycks in, kommer ett tryck pa tangentelCHhtill (& fungera som en
minus-funktion.

Displayen blinkar sa lange minus-funktionen &r aktiv.

Om ingen knapp trycks in inom10 sek. avaktiverasusifunktionen.

55 "
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Matchtid: Matchtiden startas och stoppas ochlstop),
Om tiden stannar, kan den nollstéllas riRESED.
Tryck dockEEesEl i 2-3 sekunder, om tiden ska nollstéllas mitt pemiod.

Poang: Med [ och(=l kan poangen pa pultens vanstra sida tkas elleskain
Poangen pa tavlan uppdateras forstRESUT aktiverats. Ljusdioden éver
RESU |yser, nar poangen pa pulten och tavlan skilig@si
Pa tavlor med individuella spelarpoang, efterfsagelgorarens nummer,
som skrivs in med de numeriska tangenterna ochutassimedEVER] eller
(RESULT,

Om sidopulten ar ansluten, och tavlan visar indieith spelarpoéang, sa ska poangen skrjvas
in pa sidopulten; se punkt 4.3

Reset match:  Tryck pa de tvi&S5) samtidigt for att nollstalla resultatet och tiden.

Signalhorn: Vid tryck pa& avger signalhornet signal.
Vid val av automatiskt signalhorn, avges signat, matchtiden ar slut.

4.1.4 Redigering av mal
HOGER DISPLAY

EDITER
EXIT G SCOREH

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

EXIT: Tryck @& eller®EN for att atervanda till basketboll setup-menyn.

Editer Score: Tryck (€] eller] for att &ndra spelarpoang for Borta- eller Hemmeia

HOGER DISPLAY

BORTA SCORING: xxx
SKRIV IN SPELAR NR.: __ - SCORE: ____

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Spelar nr.: En spelares nummer skrivs in med de numeriskaetdaaga (0-15).
Spelarens aktuella mal skrivs in vid SCORE:.
Med CER] raderas det senast inskrivna talet.
Vid tryck paEER kommer du till &ndringen av den aktuella spelamring.
Vid tryck paEM) dtervander du utan att nagra andringar har gjorts.

Spelar mal: En spelares poang skrivs in med de numeriska taémgen Vardet kan vara
mellan O och till ett varde, som inte gor att agitébtala poang dverstiger
199.
Vid tryck paEER &ndras den aktuella spelarens poéng, och du atwéill
val av spelare.
Vid tryck paEW) kommer du tillbaka till val av spelare utan andrav antal
mal.

Flera andringar: Flera andringar kan goras, och de totala poangeimged i forhallande
till poangen pa tavlan skrivs pA BORTA SCORING..
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Avslut :

Med RESUT godkanns andringarna, och du atervander. Samtigigtiateras

lagets samlade antal mal pa pulten och tavlan.

4.2 Sidopult for spelarfel och mal

DISPLAY

GUEST 4:xx 6:xx 8:xx 10:xx 12:xx 14:xx
SCORE 5:xx 7:xx 9:xx 11:xx 13:xx 15:xx

(4] [5] [6] [
71 [ [
[10] [11] [12]
[13] [14] [15]

14| [5] [6]
7] [8] [9]
G

(10| [11]| [12]
[13] [14| [15]

Tangenterna pa sidopultens vanstersida ar for Hapefarna och hogersida ar for

Gastspelarna.

Spelarnas nummer for Hemma eller Gastlaget visakspéayen.
xx i displayen visar hur manga fouls eller poangevapelare har gjort.

Utdelade foul:

Tryck ett nummer4-15) for att tilldela en spelare en foul.

Tavlan uppdateras och pa displayen visas att &mgar foul.
Tryck =] for att ta bort en foul fran en spelare.

Utdelade poangTryck antal poangl(-3) och darefter spelarens nummé+1(s).
Tavlan uppdateras och pa displayen visar lagetisugmang.
Tryck =] fér antalet poang och darefter spelarens nummeatfida bort

poang fran en spelare.

Om tavlan inte visar individuella spelarpoéangska poang delas ut pa

huvudpulten.

FOUL: Tryck FOUL for att se Hemma- eller Gastlagets spelarfoul.
SCORE: Tryck SCORE f0r att se Hemma eller Gastlagets spelarpoang.
TEAM: Tryck TEAM for att se Hemma-eller Gast lagets totala foulsmzdng.
DISPLAY
HOME  TOTAL SCORES: XXX
TEAM TOTAL FOULS : XX
RESET: Sidopulten aterstalls, nar MASTER RESET trycksarpplten.
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5. Volleyboll setup-meny

HOGER DISPLAY

VOLLEYBOLL LAGNAMN T.TO. REGLER SIGNAL
SPARAEXIT H G AUTO INTERNAT. AUTO

(Al B [cf [p] [E] [F] [G] [H]

Spel-meny: Med W eller vid utdelning av poang, andras displayén til
spelmenyn.

SPARA: Tryck (&] for att spara installningar.

(Spara installningar)

EXIT: Tryck (B] for att atervanda till huvudmenyn.

(Huvudmeny) Kan endast utféras om en match inte ar i gang.
Ev felmeddelande: Match &r i gang.

Tryck férst Master Reset !

LAGNAMN: Tryck (€] eller(®@] for att &ndra Hemma- eller Gastspelarnas namn.

(Lagnamn) For att skriva in namn; se punkt 9.1
Lagfarg: Tryck (€] eller(®@] for att andraHemma-eller Gastlagets farg.
T.TO.: Tryck (E] for att valja mellan automatisk eller manuell tiskrtime-out.

Menypunkten kan endast anvandas, om internatioregler har valts.
Vid automatisk teknisk time-out genomfors 90 selarsdimeout vid 8 och
16 poangi 1., 2., 3. och 4. set (internationedizlar).

INTERNAT.:  Tryck (E] eller(@] for att valja mellan internationella regler eller

(Regler) svenska elitserieregler (med halvlek).
AUTO: MedH] vaxlas det mellan automatiskt eller manuellt tioog-
(Signalhorn) signalhorn.
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5.1.1 Volleyboll spel-meny

Setup-meny:

SERV:

SET:

UNDER
MENY:

TEK.:

TIME-OUT:

5 "

HOGER DISPLAY

SERV SET UNDER TEK. TIME-OUT 0:00
H H/1 G/3MENY 0 H/2 G/1

5

la] [B] [c] [b] [E] [F] [G6] [H]

Med MW vaxlas det till setup-menyn.

Med @] andras servemarkeringen (H eller G) och visasyan med ett
bindestreck (-). Serven gar automatiskt over &l ldg som far poang.

Tryck (B] eller(€] for att rakna Hemma eller Gastset. Detta ar endagigt
om det aktuella laget har flest poéng. Vid samnianrd av set nollstalls
poangen.

Tryck forstH] darefter®] eller(€] for att annullera senaste setet.

Vid annullering av set, blir poéngen lika med teget fran forra setet.

Tryck (B8] fér att komma till menyn fér Hemma eller Gastlag.
Undermenyn avslutas med att tryclAl .

Tryck (B] eller(€] i undermenyn fér att rakna bytena.

Om ] trycks in, kommer ett tryck eller(€] verka som en
minusfunktion.

Pa displayen blinkar, sa lange minusfunktionen ar aktiv.

Om ingen knapp trycks in, inom 10 sek. avaktivenasusfunktionen.

Den har menypunkten &r endast anvandbar vid vadtaknationella regler.
Tryck (E] for att utféra en teknisk time-out (30 sek.).
Tryck forstH] dareftefEl for att ta bort en teknisk time-out.

Tryck (E] eller(@] for att starta en Hemma eller Borta time-out. $8R.)
Tryck forst® darefter®] eller@ for att angra en time-out.

Vid tryck palS™el eller(SIP) stoppas time-out tiden.

Antal time-outs visas pa displayen gller GK) och som punkter pa
tavlan.

Antal time-outs nollstalls, efter varje set.

Time-out tiden visas pa displayen 6yench istallet fér setet pa tavlan.
Om automatiskt signalhorn har valts avges sigrél time-out tiden blir O.

Vid tryck paHl kommer tryck pdBl, (€] samt(El till (& att fungera som en
minusfunktion. P& displayen blinkar s& lange minus-funktionen ar aktiv.
Om ingen knapp trycks in, inom 10 sek. avaktivenasus-funktionen.

Poang:

Med [ och(=l kan poang pa pultens vanstersida dkas eller ménska
Poangen pa tavlan uppdateras forstRESUD aktiverats. Ljussdioden over
RESU |yser, nar poangen pa pulten och tavlan skilig@si

Sekt uppdateras automatiskt, nar poangstallningesvadr ett vunnet sef
efter valda regler.

Nar ett set har vunnits, uppdateras displayerui@mpmed det samma,
medan tavlan forst uppdateras efter 15 sekundar refirfRESUT aktiveras.

Fritiofs vag, 266 75 Hjarnarp Tel. 0431-449200ax B431-449225 e-mail: info@rantzows.com - Sid 15



Resultatanlaggningar RANTZOWS SPORT || Anvandarmanual 3.55

Reset match:  Tryck pa de tvi&E5) samtidigt for att nollstalla resultaten.

6. Tennis setup-meny

HOGER DISPLAY

TENNIS LAGNAMN TIE-BREAK
SPARAEXIT H G AUTO

(Al B [cf [o] [E] [F] [G] [H]

Spel-meny: Med N eller vid tilldelning av poang @ndra displayehgjpelmenyn.
SPARA: Tryck (&] for att spara installningar.
(Spara installningar)
EXIT: Tryck (B] for att atervanda till huvudmenyn.
(Huvudmeny) Kan endast utféras, om en match inte ar i gang.
Ev felmeddelande: Match &r i gang...

Tryck férst Master Reset !

Lagnamn: Tryck (€] eller®@] for att &ndra Hemma eller Gastspelarnas namn.
(Spelarnamn) For att skriva in namn; se punkt 9.1

Spelarfarg Tryck (€] eller®@] for att &ndraHdemma eller Gastspelarens farg.
Detta ar inte mojligt om lagtextdisplayen intepar

TIE-BREAK: Med(€l ellerH] vaxlas displayen mellan automatisk och manuebtaak.

Om manuell tie-break uppstar kommer en valmgjligtiefinnas,
dar du kan svara antingen ja eller nej till angtain
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6.1 Tennis spelmeny

Setup-meny:

SERV:

GEM:

SET:

s "

HOGER DISPLAY

SERV PARTI SET HXXXXX
H H/4 G/3 HIO G/1 GX XXX X

5

la] [B] [c] [b] [E] [F] [G6] [H]

Med MW &ndras till setup-menyn.

Med @] vaxlas serve-markeringen (H eller G) och visatapfan med ett
bindestreck (-).
Serve-markeringen vaxlar automatiskt efter varja.ge

Tryck (B] eller(€] for att rakna samman Hemma eller Gastgem.
Tryck forstH] dareftef®] eller(€] for att rakna samman gemen.
Gemen uppdateras automatiskt efter poanggivning.

Tryck (B] eller(E] for att rakna samman Hemma eller Gastset.

Tryck forstH] dareftef®] eller(E] for att annullera det senaste setet.

Setet uppdateras automatiskt och resultatenti Slates ut med tangenterna
(E] och(&l.

Vid tryck pa® kommer tryck pdBl till (E] att fungera som en
minusfunktion. P& displayen blinkar s& lange minusfunktionen ar aktiv.
Om ingen knapp trycks in, inom 10 sek. avaktivenasusfunktionen.

Poang:

TIE BREAK:

Reset match:

Med & och(=] kan poang pa pultens véanster sida 6kas eller mingk15-
30-40-A-P). Poang pa tavlan uppdateras forsREsUl aktiverats.
Ljusdioden OveRESU lyser, nar poang pa pulten och tavlan skiljeraig
Vid ett poangskifte fran 40 eller A40 till P (Vueingem) raknas gemen
automatisk samman.

Nar dar ar tillrackligt med gemen for att vinnaesesa raknas setet samman,
och gemen nollstalls efter 10 sekunder.

Vid gemstallningen 6-6 aktiveras TIE-BREAK, om @uiatisk tie-break ha
valts.

2 punkter tands pa tavlan for att indikera TIE-BREA
Med [ och(=l kan poang pa pultens vanstra sida dkas eller rassied et
poang. Poangen pa tavlan uppdateras fordRESUT aktiverats. Ljussdioden
overREUD lyser, nar poang pa pulten och tavlan skiljeraig

Tryck pa de tvi%&E) samtidigt for att nollstélla resultaten.
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7. Ishockey / innebandy / minihockey setup-meny

HOGER DISPLAY

ISHOCKEY LAGNAMNS30:00 15:00 TID HORN
SPARAEXITH G TIDPAUS OP AUTO

(Al B [cf [p] [E] [F] [G] [H]

Spel-meny: Med N eller vid start av matchtid andras displayenstiélmenyn.

SPARA: Tryck (&] for att spara installningar.

(Spara installningar)

EXIT: Tryck (B] for att atervanda till huvudmenyn.

(Huvudmeny) Kan endast utféras, om en match inte ar i gang.
Ev felmeddelande: Match &r i gang...

Tryck férst Master Reset !

Lagnamn: Tryck (€] eller®@] for att andraHdemma eller Gastlagets namn.
(Lagnamn) For att skriva in namn; se punkt 9.1
Lagfarg: Tryck (€] eller®] foér att &ndraHemma eller Gastlagets farg.

Detta ar inte mojligt om lagtextdisplayen inte ar p

TID: Tryck palEl for att andra matchtiden.

(Andring av matchtidDm matchen &r i gang, ar det den sammanraknadedate kan andras.
Tiden skrivs in med de numeriska tangenterna.
Med CER kan det senast inskrivna talet raderas.
Godkann med@ER eller &ngra tidsandringen miEW)

PAUS: Tryck pal®l for att andra paustiden.

(Andring av paustidYiden skrivs in med de numeriska tangenterna.
Med CERR] kan det senast inskrivna talet raderas.
Godkann medER eller Angra paustidsandringen :

I minihockey ar paustiden lika med den tid somfékkdpa mellan de
automatiska stoppen med signalhornet.

UPP: Med (€] véljs om matchtiden ska raknas upp eller ner.
(Upp-/nedrékning

AUTO: Med ] vaxlas dispalyen mellan automatiskt eller manuellt
(Signalhorn) signalhorn.
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7.1.1 Ishockey / innebandy / minihockey spel-meny

Setup-meny:
EDIT:

UTVISNING:

PER:
(Period)

TIME-OUT:

55 "

HOGER DISPLAY

UTVISNING= 2:00 5:00 PER TIME-OUT 0:00
H/ixx G/xx 1 H/I0O G/2

5

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Med MW &ndras displayen till setup-menyn.
Tryck & for att andra vardet pa utvisningstideer 2, 5 &ndi@uter.

Tryck (€] eller(®@] foér att ge Hemma eller Gast en utvisning.

Kortaste utvisningstiden visas pa displayen octapians mittsektion.
Dessutom visas numret pa spelaren med den koubssaingstiden pa
displayen (H/xx och B/xx).

N&r en utvisningstid ar slut, visas spelarens nunitiekande pa tavlan.

Tryck (E] for att byta till ndsta period.
Tryck forstMldarefterEl for att vaxla till tidigare period.
Perioden raknas automatiskt samman, nar tidetedalh reset trycks in.

Tryck (E] eller(@] for att starta en Hemma eller Gast time-out. @Q)s

Tryck forstHl darefter®l eller@ for att angra en time-out.

Vid tryck paST® stoppas time-out tiden utan att matchtiden startas

Vid tryck palSTRD stoppas time-out tiden, och matchtiden startas.

Antal time-outs visas pa displayen xHller GK) och pa tavlans mittsektion.
Antal time-outs nollstalls, nar tiden &r ute, EED trycks in.

Time-out tiden visas pa displayen 6yesch pa tavlans mitt-sektion eller
istallet for matchtiden.

Signalhornet avger signal, nar time-out tiden.ar 0

Vid tryck paHl kommer tangenterrf€l till (& att fungera som en
minusfunktion. P& displayen blinkar sa lange minusfunktionen er aktiv.
Om ingen knapp trycks in inom 10 sek avaktiverasusiunktionen.

Matchtid/ :
paustid

Poang:

Reset match:

Horn:

Tiden startas och stoppas ochlstop),

Om tiden har stannat, kan den nollstallas (REsel.

Tryck dockREED | 2-3 sekunder, om tiden ska nollstallas mitt peniod.
Nar matchtiden ar slut, sd andras det automatisgaustid.

Med & och(=l kan poang pa pultens vanstra sida 6kas eller mmd$koang
pa tavlan uppdateras forst fRESUT aktiverats. Ljusdioden 6vEE) lyser,
nar poangen pa pulten och tavlan skiljer sig at.

Tryck pa de tvi%==) samtidigt for att nollstalla resultaten och tiden.

Vid tryck pa® avger signalhornet signal.
Vid val av automatiskt signalhorn, avges signalmatchtiden &ar slut.
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7.1.2 Skriva in utvisning
HOGER DISPLAY

HEM UTVISN.: 14:2+2+ 85:2+10 54:5+2
SKRIV IN SPELAR NR: __ 37:2+5 03:10

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Valj spelare:  Lagets aktuella utvisningar skrivs in vid UTVISNBMR:. (spelare nr. :
utvisning)
2 utvisningstider efterfoljt ett +, betyder att lgven aven har fatt en 10 min
utvisning
En spelares nr. skrivs in med de numeriska tangeante
Med CER raderas det senast inskrivna talet.
Vid tryck paEWER kommer du till utdelning av utvisningstid.
Vid tryck palEM) dtervander du utan nagra andringar av utvisningar.

Utdelning av utvisningstid:
HOGER DISPLAY

SPELAR NR.: xx AKTUELL UTVISNING: 2+5+10
2 5 10 2+2 2+52+10 RESET EXIT

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Den valde spelarens nr. och utvisningar skrivsipsté raden.

Utvisning: Vid tryck pa@l till (B utdelas utvisningstid .

| ishockey och minihockey kan utvisningarna kombésepa olika satt.
RESET: Tryck (€] for att radera spelarens utvisningar.
EXIT: Tryck (H] eller &SR for att godkanna utvisningen och atervanda.

Vid tryck palEN atervander du utan andring av utvisningar.

7.1.3 Reset av 2 min. utvisning efter mal
HOGER DISPLAY

RESET HEMMA UTVISNING:
14:2  85:2+2 37:2+5

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Nar ett lag gor ett mal, kan en 2 min utvisningerad for det motsatta laget.

De valbara spelarna skrivs ut pa displayen @&le[€l, (E]l och(@l. Spelaren med den kortaste
aterstaende utvisningstiden skrivs in langst tihster.

Tryck (&, (€], (E], eller(@ for att nollstélla en spelares 2 min utvisning.

Tryck WEND) for att dtervanda till spelmenyn utan nollstaltpav utvisning.
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7.1.4 Skottstatistik

Skottstatistik:
Handtag monteras pa sidan av pulten.
Tryck Hl+ eller@l+ varje gdng Hemmalaget eller Bortalaget skjuter mot

mal.
Antal skott mot mal 6kas med 1 pa tavlan.

Vid feltryck kan antal skott mot mal minskas megehom att tryck{Hl-
eller G-,

Bollinnehav anvands inte.
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8. Vattenpolo setup-meny

HOGER DISPLAY

VATTENPOLO LAGNAMN 7:00 2:00 TID HORN
SPARAEXIT H G TID PAUS NED AUTO

(Al B [cf [o] [E] [F] [G] [H]

Spel-meny: Med N eller vid start av matchtid vaxlar displayen silelmenyn.
SPARA: Tryck (&] for att spara installningarna.
(Spara installningar)
EXIT: Tryck (B] for att atervanda till huvudmenyn.
(Huvudmeny) Kan endast utféras, om en match inte ar i gang.
Evt. felmeddelande: Match ar i gang...

Tryck férst Master Reset !

Lagnamn: Tryck (€] eller(®@] for att andraHemma eller Gast lagets namn.
(Lagnamn) Skriva in lagets namn; se punkt 9.1
Lagfarg: Tryck (€] eller®@] for att &ndraHemma eller Gast lagets farg.

Detta ar inte mojligt om lagtextdisplayen ar pakapp

TID: Tryck palEl for att andra matchtiden.

(Andring av matchtidPm matchen &r i gang, ar det den sammanraknadg §dm kan andras.
Tiden skrivs in med de numeriska knapparna.
Med CER kan det senast inskrivna talet raderas.
Godkann medER eller &ngra tidsandringen mEW)

PAUSE: Tryck pal® for att andra paustiden.
(Andring av pausetid)iden skrivs in med de numeriska knapparna.
Med CERR] kan det senast inskrivna talet raderas.
Godkann medER eller &ngra andringen av pausetiden IHENUY

NED: Med (€] véljs om matchtiden ska rakna upp eller ner.
(Upp-/nedrékning)

AUTO: MedH] vaxlas mellan automatiskt eller manuellt signathor
(Signalhorn)
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8.1 Vattenpolo spel-meny

Setup-meny:

UTVISNING:

PER:
(Period)

35S.:

HOGER DISPLAY

UTVIS= 0:30 PER. 35S TIME-OUT
H/0O G/2 1 35 H/0O G/O

Med MW &ndras displayen till setup-menyn.

Tryck (B] eller(€ for att ge Hemma eller Gast laget en utvisning.g&k.)
Tryck forstHl darefter®l eller(@ for att angra en utvisning.

Lagen kan max ha 3 utvisningar at gangen.

Antal utvisningar visas pa displayen g#ller Gk) och som punkter pa
tavlan.

Kortaste utvisningstiden visas pa displayen octapians mittsektion.

Tryck (B8] f6r att vaxla till nasta period.

Tryck forstH] darefter®] for att vaxla till tidigare period.

Perioden raknas automatiskt samman, nar matchéidsiut och reset tryckts
in.

Tryck (E] for att andra “35 sek.” tiden.

(Andring av 35sek. tidDm matchtiden inte har startats, andras tiden”85 s& att klockan

TIME-OUT:

5 "

raknar ned framoéver. Annars korrigeras endasttistant for nasta
"35 sek.” nedrékning.

Tiden i sekunder skrivs in med de numeriska knapmpar

Med CER kan det sist inskrivna talet raderas.

Godkann medR) eller radera tidsandringen mENd) |

Tryck (E] eller(@] for att starta en Hemma- eller Gast time-out. {&.)n

Tryck forstHl darefter®l eller@ for att angra en time-out.

Vid tryck paST® stoppas time-out tiden utan att matchtiden startas

Vid tryck palSTRD stoppas time-out tiden, och matchtiden startas.

Antal time-outs visas pa displayen gHller GK) och pa tavlans mittsektion.
Antal time-outs nollstalls, nar tiden &r ute, EED trycks in.

Time-out tiden visas pa displayen 6yesch pa tavlans mittsektion eller
istéllet for matchtiden.

Signalhornet avger signal, nar time-out tiden.ar 0

Vid tryck paH kommer ett tryck pa knappar(Bl till (E] samtE] till (& att
fungera som minus-funktion. Pa displayen blinkasa lange minus-
funktionen ar aktiv.

Om ingen knapp trycks in inom 10 sek. inaktiverasusfunktionen.
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Matchtid/ : Tiden startas och stoppas ochlStop),
paustid Om tiden har stannat kan den nollstallas (RESETl,

Tryck dockREED | 2-3 sekunder, om tiden ska nollstallas mitt peniod.
Nar matchtiden ar slut, sa startas paustiden aattski.

Poang: Med & och(= kan poangen pa pultens vanstra sida 6kas elleskan
Poangen pa tavlan uppdateras forstRESUT aktiverats. Ljusdioden over
RESU |yser, nar poangen pa pulten och tavlan skiljg@si

Reset match:  Tryck pa de tv@&E5) samtidigt for att nollstalla resultaten och tiden.

Horn: Vid tryck pa® avger signalhornet signal.
Vid val av automatiskt signalhorn, avges signat, trden ar ute.
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9. Text-display

9.1 Namninskrivning
HOGER DISPLAY

SKRIV H-NAMN: N C
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAD. /&-! ®

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Namnet kan antingen skrivas in pa den externa lsapen
eller direkt pa pulten pa foljande satt:

Med A till F knapparna valjs en bokstav.

Med (A] vaxlas det mellan bokstaverna A till E.
Med (B] vaxlas det mellan bokstaverna F till J.
Osv.

-> gverH] ar lika med ett mellanrum.

Med de numeriska knapparna valjs ett tal, och markdyttas ett steg till hoger.

Vid tryck palH] valjs det aktuella tecknet, och markoren flyttasteg till htger.

Vid tryck paCER raderas det aktuella tecknet och markéren flgtasteg till vanster.
Vid tryck paEER godkanns namnet, och du atervander.

Vid tryck pa#W annulleras namnandringen, och du atervander.
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9.2 Inskrivning av spelare

HOGER DISPLAY

HEMMA  98. CAMILLA HANSEN
SPELARE Lé&gga till RADERA -xx  EXIT

Skriv spelarnr.:

Skriv in namne

Lagga till:

Radera:

Se ny spelare:

EXIT:

la] [B] [c] [b] [E] [F] [G6] [H]

Numret skrivs antingen in pa pultens eller deer knappsatsens
numeriska knappar.

Avsluta mecENTER, varefter spelarnamnet kan skrivas in pa
pulten eller den externa knappsatsen.

t pa spelarna:
Namnet skrivs in pa knappsatsen.
Om det redan finns ett namn, raderas detta nBokstav trycks in.
Men om du istallet trycker pa vanster eller hggierkan namnet redigeras.
Avsluta medENTER, varefter nasta spelare kan skrivas in.

Tryck (€] for att lagga till en ny spelare.

Detta ar endast majligt, om inte 14/12 spelaregknvna.

Dvs. om spelaren har varit bortagen kan den siitt@r ar i sa fall en eller
flera spelare med nr. O.

Tryck (E] for att radera den valda spelaren.

Tryck (E] eller(@ pa pulten eller anvand pil-upp och pil-ned pa ksapsen
for att “bladdra” bland spelarna. Mellan pilarnadisplayen (xx) visas de
aktuella linjenr. (1-14 i handboll och 4-15 i batdadl)

Eventuella &ndringar vid den aktiva inskrivnindgepelarnr. eller
spelarnamn) sparas inte.

Tryck (H] ellerMEN) for att avsluta inskrivningen av spelarna.
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9.3 Inskrivning av text
HOGER DISPLAY

SKRIV TEXT: RADERA
<HAR KAN SKRIVAS T_ > ALT

la] [B] [c] [b] [E] [F] [G6] [H]

Text redigering:
Vid tryck paEl pa pulten, vaxlas displayen mellan att visa
lagnamn/laguppstéllning eller den inskrivna reklexten pa tavlans display.
Ljussdioden ovelE ar slackt nar lagnamn/laguppstéllning visas péatav
Ljusdioden 6vEl lyser nar reklamtext visas pa tavlan.
Ljusdioden 6velEd blinkar under tiden tavlan uppdateras med en xiy te
eller vid vaxling mellan reklamtext och lagnamniagstallining

Skriva in text:  Vid tryck pa "F2” pa den externa knappsatsen, teaten redigeras
(se tidigare beskrivning).

Nar texten redigeras, lyser ljussdioden vidymbolen, pa pultens mitt.

Texten skrivs in med den externa knappsatsen (8tdxtecken). Med hdger
och vanster pilknappar ar det mojligt att flyttatrutexten. Knappen’Home”
returnerar till den forsta bokstaven i texten, "Efigitar fram till den sista
bokstaven i texten, "Page up” och "Page down” gbské&rmbilden flyttas
fram och tilllbaka.

Shift-funktionen pa knappsatsen fungerar inte.

Varje gang texten redigeras tryEtt 2 ganger for att uppdatera tavlan.

Avsluta textinskrivning
Tryck MW pa pulten eller “ESC” pa den externa knappsatSeatf angra
textandringen och avsluta inskrivningen,
Tryck ENIER] for att uppdatera textandringen pa pultens teptajsoch avsluta
inskrivningen.
Text pa textdisplayen kan visas i alla sportsgmema

RADERA ALT : Tryck [ for att radera hela texten, och darefter ‘ENTER’den externa
knappsatsen.
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10. Futsal setup-meny

HOGER DISPLAY

FUTSAL UNDER # 20:00 UTV.TID HORN
GEM EXIT MENUON TID TID UPP AUTO

(Al B [cf [p] [E] [F] [G] [H]

Spelarmeny: Med®EW eller vid start av speltid skiftaar det till spetaeny.

SPARA: Tryck (&] for att spara installningarna.

(Spara installningar)

EXIT: Tryck (B] for att aterga till huvudmenyn.

(Huvudmeny) Jan endast utféras om en match inte ar igang.
Ev felmeddelande: Matchen ar i gang...

Tryck férst Master Reset !

Undermeny:  Tryck €] for att andra lag/spelar namn.

(Lagnamn) Inlaggning av namn; se punkt 9.1
#ON: Tryck (B8] for ev. sidotavior. ON/OFF.
Lagfarg: Tryck (€] eller(®] for att &andraHemma elleiGast lagets farger.

Detta ar inte tillgangligt om textdisplayen arsiéigen.

TID: Tryck (E] for att andra matchtiden.

(Andra matchtiden)Om matchtiden &r i gang, ar det den sammanrakikel® som kan andras.
Tiden skrivs in via de numeriska tangenterna.
Med CER kan det senast inskrivna talet raderas.
Godkann medER eller &ngra andringen mEEw

UPP: Med (€] véljs om matchtiden skall raknas upp eller ned.
(Upp-/nedrakning

AUTO: Med H] skiftas mellan automatiskt eller manuellt signatho
(Signalhorn)
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Futsal spillar-meny
HOGER DISPLAY

UTVISNING=0:30 PER. TIME-OUT
H/0O G/2 1 H/0 G/O

5

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Setup-meny: Med®EW skiftas till setup-menyn.

UTVISNING: Tryck (€] eller(®] fér att ge Hemme eller Gasterna en utvisning.sgQ)
Tryck forstl innanl€l eller®@ for att &ngra en utvisning.
Max. 3 utvisningar kan vara i gang i vart lag.
Antalet utvisningar visas i displayen @+#ller GK) och som punkter pa
tavlan.
Kortaste utvisningstiden visas pa displayen aelvlans mitt-sektion.
Nar ett lag gor mal kan det andra laget fa anratllen utvisning.

PER: Tryck (E] for att skifta till nasta period.
(Period) Tryck forstM] innan(El for att skifta till tidigare period.
Perioden raknas automatisk upp, nar matchtidermezioch reset trycks in.

TIME-OUT: Tryck (E] eller(@] for att starta en Hemma eller Gast time-out. (f.)ni
Tryck forst® innan(El eller@ for att angra en time-out.
Vid tryck paSt® stoppas time-out tiden utan att matchtiden startas
Vid tryck palSTRD stoppas time-out tiden, och matchtiden startas.
Antalet time-outs visas i displayet fHéller GK) och i tavlans mittsektion.
Antalet time-outs nollstills, nar tiden I6per ughoman tryckelResel,
Time-out tiden visas i displayen 6vepch i tavlans mitt-sektion eller i
stallet for matchtiden.
Hornet ger signal, nar time-out tiden &r O.

Vid tryck paHl kommer tangenterr{€ till (E] samtE] till (& att fungera
som minusfunktion. | displayen blinkar s lange minusfunktionerna ar
aktiva.

Om ingen knapp trycks pa inom 10 sek. avaktiveramisafunktionen.

s "

Matchtid/ : Tiden startas och stoppas ochlSTop)
paustid Om tiden stoppas, kan den nollstallas rRESET.

Tryck BESET) | 2-3 sekunder, om tiden skall nolstallas mithiperiod.
Nar matchtiden ar slut, startas paustiden autsktati

Poang: Med [* och(=] kan poang pa pultens vanstra sida okas eller mims$koang
pa tavlan uppdateras forst fRESUT aktiveras. Lysdioden 6vE&ESW lyser, na
poangen pa pulten och tavlan skiljher sig at.

Reset match:  Tryck pa de tvi&=s) samtidigt for att nollstalla resultaten och tiden.

Horn: Vid tryck pa® avger signalhornet signal.
Vid val av automatisk signalhorn, avges signat,matchtiden &r slut.
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11. Service-meny

HOGER DISPLAY

SERVICE: TEST NR.: OFF
EXIT - B ANDRA

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

EXIT: Tryck (A] for att lamna service-menyn.
Innan du atervander till setup-menyn, ska en lfts@ av installningarna
godras om de ska sparas.

Med (€] och(®] valjs det mellan féljande menypunkter:

Test: Med(E] eller(@] valjs det mellan Test=off, Test=1, Test=2 & Test=3
Test 1 tands alla ljusdioder pa tavlan.
Test 2 tands siffrorna pa tavlan, en at gangerdatéom skrivs ut ar lika
med ettorna pa sifferadressen. Desutom tands #lthéwande punkt.
Test 3 raknar fran 0 — 9 och tander dareftermllzkterna i tavlan.

Ishockey 2+2 >4 MIN=
Med (E] eller(€] kan kontroll av av 2+2 visning &ndras till 4 mitvisning.
ON: 2+2 visas som 4 min.
OFF: 2 + 2 visas som 2+2 min.

Skottur Stop =
(Basket & Vattenpolo) Med (E] eller(&] kan kontroll av skottklocka andras.
ON: Stopp av matchtid stoppar skottklockan.
OFF: Skottklockan stoppas inte av matchtiden ufiger vidare.

Basketboll paustid 2 =
Med(E] eller(@] kan tiden andras.

Basketboll paustid 1 =
Med(E] eller(@] kan tiden andras.

Skottklocka signalhorn tid (SEK) =
Med(E] eller(@] kan tiden &ndras i tidsrummet 1-4 sek.

Timeout signalhorn tid (SEK) =
Med(E] eller(@ kan tiden andras i tidsrummet 1-4 sek.

Match signalhorn tid (SEK) =
Med(E] eller(@ kan tiden andras i tidsrummet 1-4 sek.

Mitt-sektion =
Med(E] eller(@] kan tavlans mittsektion slackas eller tandas.
Detta val bestdmmer var time-out tiden ska visas.
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Farg-markering =
Med(E eller@ anges det om finns nagon fargmarkering pa tavlan.
Detta val avgdr om det ska vara majligt att védgfarg i sportgrenarnas
setup-menyer.

Sidotavla = Med (E] eller(€] anges det om det finns sidotavior och om de anger
inividuella spelarpoéng.
Detta bestammer om spelar-nr efterfragas vid pohagketboll

Spelarnummer =
Med (E] eller(@ anges om det finns spelarnummer pa sidotavlan.
Om inte s& anvands numrena 4 till 15 i basketboll.

Lag text-display =
Med(E eller@ anges om det finns textdisplay for lagnamnen pliana
Detta val bestammer om namn ska kunna skrivad in p
idrottsgrenarnas setup-menyer.
Samtidigt bestams antal tecken pa en display0(56121,16-1,21-1)
16-1 och 21-1 betyder att det endast finns emlisptay till bAde Hemma-
och Gastlag.

Spel. text-display =
Med(E eller(@ anges om det finns en textdisplay for spelarnanpden
tavlan.
Detta val bestammer om det ska kunna skrivasnmnaa
idrottsgrenarnas setup-menyer.
Samtidigt bestams antal tecken pa displayen (56121).

Time-out signalhorn =
Med(E eller(@ anges det om det finns time-out signalhorn patavl
Om inte sa anvands det normala signalhornet.
Om Time-out signalhornen &r installda pa ON, kommatchtidens
signalhorn att lata genom det och kan kopplas p@-QUstallet for det
normala pa OUT-1.

Kommunikations-info.
Tryck (E] eller(€] for att se vilka enheter (adresser) som ar koppiéid
pulten. Desutom kan antalet retransmissioner delidepa NauNettet ses.
Om det ar fler an 8 enheter kopplade till pultsiryck®l for att se fler
adresser (tillkopplade enheter).
Om menyn anvands strax efter att pulten har diilkbpplad, kan man se
adresser som pulten letar efter, men som inte mitigévis finns pa natet.
De forsvinner efter en liten stund
Tryck ENTERl for att komma ur visningen.

Test av handtag.
Tillkopplade handtag kan testas for att se om kaapppa handtaget ar OK.
Med @ till ] kan lampor och ljudsignal pa handtaget testas.
Tryck (&] fér att komma ur testen.
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Kalibrering av ur =
Med (E] eller(€] kan pultklockans hastighet &ndras (default = 0).
Vardet kan andras fran -31 till +31. Ett minusdeiindikerar antal sekunder
klockan ska ga langsammare de narmaste 6 dagatmmugvarde indikerar
antal sekunder klockan ska ga snabbare de nar@asigarna.

Klockmodul:
Om en radiostyrd klocka ar installerad pa NauNeki@inmer 24-timmars
klockan automatiskt att styras av klockmodulen.

Total reset (default installning)
Tryck palEl eller(@ for att nollstalla alle setup-data till standard
installningar.
Fore funktionen trader i kraft ska handlingen Biétas.

Service-kode andring
Tryck palEl eller(@ for att a&ndra servicekoden.
Koden skrivs in med de numeriska knapparna.
Med CER kan det sist inskrivna talet raderas.
Godkann me@ER eller &ngra kodandringen miiEN
Om inget skrivs in, nollstalls koden till standandtélining

Timer i bruk = Detta ar information om hur lang tid pulten haritvabruk.
Vardet nollstélls endast forsta gangen strom kagpfill pulten..
Total reset nollstaller inte detta véarde.

Software version:
Information om pultens software, version och datum

Vattenpolo timeout-tid =
Tryck palEl eller(@ for att andra timeout-tiden.
Tiden skrivs in med de numeriska knapparna.
Med CER kan det senast inskrivna talet raderas.
Godkann med@TER eller angra tidsandringen miEw

Vattenpolo utvisningstid =
Tryck palEl eller(@ for att &ndra utvisningstiden.
Tiden skrivs in med de numeriska knapparna.
Med CER kan det senast inskrivna talet raderas.
Godkann med@TER eller angra tidsandringen miEw

Futsal, Volleyboll time-out 5.set, Volleyboll tekngk time-out tid,
Innebandy time-out tid, Ishockey time-out tid, Volleyboll time-out tid,
Basketboll time-out tid, Handboll time-out tid:
Tryck palEl eller(@ for att &ndra time-out tiden.
Tiden skrivs in med de numeriska knapparna.
Med CER kan det senast inskrivna talet raderas.
Godkann med@&TER eller angra tidsandringen miEw
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12. Tradlos kommunikationsmodul

Som extra tillbehor kan systemet levereras meddsddbmmunikation. Man ska vara
upppmarksam pa att annat tradlost tillbehor ex.it@dbfoner kan stora eller direkt blockera
for sandnings- och mottagar signaler.

Det rekommenderas att anvanda kabel for fastallsstaer eftersom det tillverkas mer och
mer tradlos utrustning som kan orsaka kommunikastiirningar.

Som back-upsystem rekommenderas att man instafterdfoljande kontakt sa att man latt
kan ansluta sig med ledningar.

Pultens batteri ska laddas regelbundet. Vid ratabdling kan ett uppladdningsbart batteri
forvantas att ha en livslangd pa min 500 uppladgiinMan far rakna med att batteriets
kapacitet férsvagas med tiden.

Montering

Tva antenner & monterade, en pa pulten och estt@tavlian vid sidan av signalhornet.
Antennen pa tavlan bor ha ett avstand av 60 crartidira metalldelar, kablar osv. for att full
signal skall na fram till tavlan.

Specifika data

Rackvidd: Upp till 200 meter inne i en hall.
Frekvensomrade: 2,4 MHz

Radareffekt: 10mwW

Battteri data: 12vDC (10x1.2V) 1500mAH
Laddningstid: ca. 3 timmar

Timmar i drift: >12 timmar

Drift tid efter lag batteri indikering: ca. 1,5 time
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L&g batteriindikering

Nar batteriet nastan ar urladdat, sander pultenkogd mellanrum en pip ton. Tonen féljs av
ett utropstecken!” pa pultens text display. Nar pulten borjar afipgd rekommenderas att
omedelbart ansluta laddaren som stromkalla. Ddfefter namnd indikering ar ca. 1,5 timme.

Batteri hantering

Slack pulten p4 ON/OFF avbrytaren efter avslutadiadning, och satt pulten pa laddning.

Kom ihag att nya batterier eller batteri som irée &nvants under en langre tid, inte laddas
upp till 100% de forsta gangerna.

Nytt batteri kan bestéllas hos Rantzows Sport ARestéllnings vara nr.: Nautronic 92032000

Ljusdiodens indikeringar pa laddaren

Blinkande rod ljusdiod: Batteri kontakt sokningsftéas)
Batteri +/- polaritets fel. (mgjligtvis fel i kaiakten)
Batteri ar defekt.
Urladdar batteriet efter att ha tryckt in"PRES®&appen.
R6d ljusdiod: Batteriet laddas
Gron ljusdiod: Batteriet ar fullt uppladdat

Andra uppplysningar om laddaren finns i laddardhstande instruktionsmanual.
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13. Felstkning

Pa botten av tavlan sitter 5 ljusdioder for felsakn

GUL ROD GRON3 GRON2 GRON1

230VAC ljusdiod: Om inget lyser, kontrollera:
GRON 1 (F1) 230VAC anslutningen.

230VAC sakring (F1).
24VAC ljusdiod: Om den inte lyser, och 230VAC ljusden lyser, kontrollera:
GRON 2 (F2) Sakring (F2).
18VDC ljusdiod: Lyser om det finns anslutning plilten samt tavlans kontroll.
GRON 3 (F3) Om den inte lyser, kontrollera:

Sakring (F3).

Om sakringen gar en gang till, kan det vara pgéskaning
eller felaktig koppling i kabeln mellan tavlan oghlten eller
ev. kortslutning i pulten.

NauNet ljusdiod: Blinkar vid kommunikation med parit
ROD Om de tre grona ljusdioderna lyser, och den ratablinkar, sa
ar det fel i kommunikationen mellan pulten ochaav
Felmojligheter:
Pulten ar inte tillkopplad.
Brott eller kortslutning i NauNet kabel.
Ledningarna ar foérvaxlade i NauNet kabel.
Fel pa PULT.
Fel pa NC. (Kretskort i tavlan)

NauLink ljusdiod: Blinkar for att indikera att kawotlern pa tavlian (NC) ar aktiv,

GUL samt att den interna kommunikationen till siffrarfiangerar.
Om de tre grona ljusdioderna lyser, och den gukblinkar, sa
ar det fel pA NC-kretskort.

é ljusdiod pé pulten: Lyser nar anslutningen tillteal &r OK.
Om den inte lyser:
Kontrollera F3 sékring.
Kan vara brott pa NauNet kabel.
Om den lyser, men displayen pa pulten inte visaioh
Internt fel pA PULTEN.

Om alla ljusdioder pa tavlan lyser och blinkar stenska, och pulten fungerar, men tavlan inte
visar nagot nar en sportgren ar vald, kontrollereledningerna fran ben 2 och 3 i NET-IN ar
ratt kopplade till Pulten.
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14.

Installation
Foljande delar medfdljer en standardanlaggning:

4 stk. Monteringsbeslagappendix , sid 41 - figur 1)

8 stk. Fyrkantig muttrar (appendix 1, sid 41 - figur 2)

8 stk. Bult (appendix 1, sid 41 - figur 3)

8 stk. Bricka (Appendix 1, sid 41 - figur 4)

1 stk. 230V kabel med kontaktappendix I, sid 41 - figur 5)

1 stk. Pultkabel med XLR kontakt (appendix I, sid 41 - figur 6)
1 stk. Vaggkontakt, NT112(Appendix I, sid 41 - figur 7)

1 stk. NT Pult (appendix 1, sid 41 - figur 8)

Placera de 4 montagevinklarmar A) pa vaggen med ett avstand som svarar till tautemgd
och hojd. Vinklarna kan placeras valfritt pa 6vedar-, hoger/vanster- sida eller en
kombination av dessa. Dessutom kan vinklarna stsasom ett utvandigt montage, dar en
del av beslagen kommer att vara synliga eller sdoid” montering, dar det mesta av
beslaget kommer att déljas av anlaaaninaen.

Medftljande fyrkantiga ‘ )

muttrarappendix | - figur2) ~ ‘ o
skjuts in i sparenqigur A, =
pos. 5) Detta &r mojligt (b
fran ramens alla horn. . :

Darefter lyfts tavlan
upp och satts in mellan
vinklarna, som den kan
vila mot, medan
beslagen satts fast till
de fyrkantiga muttrarna . <>
med de medféljande e
bultarna (appendix 1 - figur 3)

och brickornaappendix | - figur 4) Figur A

Montera darefter vagguttag@ipendix | - figur 7pa vaggen i narheten av pulten. Anslut darefter
ledning till kopplingsplint pa tavlamarkt”"NET IN” (igur 8 med kopplingsplint i vagguttaget
(figur C).

Anvand 2 x 2 x 0,6 kvmm partvistad, skarmad kabgdd i par ett till koppling 1-4 och par
tva till koppling 2-3.

NET OUT NET IN F3 F2 F1 1,6AT
OUT3 OUT2 OUT1 4321 4321 315mAT 6,3AT MAIN
Figur B
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Koppla trad 1 pa tavlan till 1 i vagguttagetr c) vid pulten och trad 2 till 2, 3 till 3 och 4 till
4. Anslut darefter den medféljande eller motsvaea280VAC kabelappendix i - figur s)till
tavlans 230V ingang markmAIN” .

Satt kabelnappendix 1 - figur 6)frAn pultenappendix | - figur 8)i Vagguttaget.
Kontrollera att sakringarndl, F2 ochF3 (se figur B)ar ratt isatta och
fastsatta.

Satt pa strommen och kontrollera Service Diodeigeo) som ar
fastsatta pa undersidan till hger pa ramen s#eatyns nar man st
under anlaggningen och tittar mot tavlans undersida

Kontrollera:

- att den gula ljusdioden blinkar langsamt

- att den roda ljusdioden blinkar, nar pulten akaéigplad
- att alla de tre grona ljusdioderna lyser

Figur C

GUL ROD GRON GRON GRON

Figur D

Om anlaggningen inte fungerar, rekommenderar \d@attiser igenom avsnittet
"Felsokning” eller kontaktar en servicetekniker.

Installationen ar nu fardig och anlaggningen ar kfar anvandning.
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15. Kabel diagram

15.1.1 Standard system med extra urtavior

TILL ANDRA

TGS GSH

IYNOISSBSM. ________________
R

230VAC
i
|
NETIN

230VAC

Timeout Hom

Extra Hom

Our3 Ourz2 Ourl

@
Ef
ER
NT112
@;g
6 |« LB ——
[¢]
? 230VAC
VAGGKONTAKT
NT PULT
OOCg
%: CIEEEREEEE )
e Rl R
N
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15.1.2 Standard system med 24-sek tavlor

Timeout Hom

Bxtra Hom

230 VAC 230 VAC
¢ o538
NETOUT  NETIN
RS485 -SIGNAL
()
|
230VAC <«

4PIN
SN
FEMALE PLUG
EDVEW
4PIN

CONNECTOR
(TOPVEW)

och NT 112 plugg

Sladdragning mellan vaggkontakt

\-:@—»

NT MULTI B

L 1

[le1cllellel (el

DS EEEEE
{z]
=]
o
[]

O
nl
D.
o
0
B

NT PULT
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15.1.3 Placering av "terminatorn”, motstand i kopplingspli nt

"Terminatorn” ska alltid placeras i det sista ledigNet Out” kontakten, se nedan.
Som standard ar alltid en "terminator” fastsathp@udtavlian. Nar extratavior kopplas pa
systemet ska "terminatorn” flyttas till den sistaiga "Net Out”.

Sista fria Net Out

15.1.4 Hur "terminatorn” monteras

1) Dra ut 230VAC kabeln

2) Ta bort den kopplingsplint som sitter i NetOut.
3) Montera "terminatorn” pa sista fria NetOut.

4) Anslut aterigen 230VAC kabeln.

Q) Motstand
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Appendix |
/ \
o ©
Figur 2 Figur 3 Figur 4 Figur 5
Figur 1
Figur 6
K1011
Figur 7
92031030
Figur 8

Figur 6 och figur 7 visas tillsammans med sina e&tipe reservdelsnummer.
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